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1.Titolo unita

“A SPASSO TRA LE BELLEZZE CULTURALI DELLA MIA REGIONE “

DESTINATARI

ALUNNI CLASSE QUINTA PRIMARIA CENTRO,SAN CARLO, GALLERIA, LAURO

FASI E
MODALITA

DISCIPLINE / Competenze
CHIAVE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO
DELLE COMPETENZE

1. Gli alunni si confrontano

co e Opanr

-Caserta-San Leucio -Napoli

-Paestum -Pompei

Cittadinanza e costituzione

o vepelenze socdall @ civichs!
Italiano {comunicazione
madrelingua) Storia e geografia
(Consapevolezza ed espressione
culturale; Imparare ad
imparare)

L'allievo sviluppa atteggiamenti

‘cQoperativi e collaborativi. -

Partecipa a scambi comunicativi
con compagni e insegnanti
rispettando il turno e
formulando messaggi chiari e
pertinenti, in un registro il piu
possibile adeguato -Comprende
I'importanza del patrimonio
artistico e culturale. -Ricava-- -
informazioni geografiche da
una pluralita di fonti

Fase della
produzione
Attivita di
gruppo

2) Suddivisione degli alunni
in gruppi per : -distribuire,
somministrare e
raccogliere i questionari; -
lettura dei risultati e
tabulazione in piu graficl

- 3) Calcolare il preventivo
pro-capite: *contattare il
responsabile gite per
conoscere il costo del
trasporto e le eventuali
date disponibili
*organizzare un’indagine
per vagliare la possibilita di
usare mezzi pubblici.
*contattare i punti
informativi dei luoghi da
visitare e/o ricercare in
rete modalita di
prenotazione, costi e giorni
di chiusura

4) Scelta del materiale
informativo: raccolta di
immag_ini] descrizione dil
immagini prodotti tipici]
aspetti culturali tipicil
pianificazione]
dell'opuscolo inserire
didascalie in] L2-digitare il
testo] inserendo le
immagini

Cittadinanza e costituzione
(competenze sociali e civiche)
Matematica (Competenza
matematica e comp. base in

campo scientifico e tecnologico)
italiano {comunicazione nella
madrelingua) Matematica
(Competenza matematica)

Tecnologia (Competenze digitali
imparare a imparare)

Cittadinanza e costituzione
{Comp. sociali e civiche)
Italiano (Comun. madrelingua)

Matematica -scienze
(Competenza matematica e
competenze di base in scienza e

tecnologia.)

Arte e Immagine-Musica
(Imparare ad imparare)
Tecnologia (Competenze
digitali) Inglese (Comunicazione
in lingua straniera)
(Consapevolezza ed
espressione culturale. Spirito di
iniziativa e imprenditorialita)
Comunicazione nieiia
madrelingua -Comunicazione in
lingue straniere -Competenze in
campo scientifico e tecnologico
-Competenza digitale -Imparare
a imparare -Competenze sociali
e civiche -Spirito d’iniziativa e
imprenditorialita -
Consapevolezza ed espressione
culturale

-sviluppa atteggiamenti
cooperativi e collaborativi. -
Ricerca dati per ricavare
informazioni e costruisce
rappresentazioni grafiche. -
Sviluppa un atteggiamento
positivo rispetto alla
matematica, attraverso
esperienze significative, che gl
hanno fatto intuire come gli
strumenti matematici che ha
imparato a utilizzare siano utili

| per operare nella realta

Partecipa a scambi
comunicativi con compagni e

insegnanti rispettando il turno K

e formulando messaggi chiari e
pertinenti, in un registro il piu
possibile adeguato -L'alunno si
muove con sicurezza nel calcolo
scritto e mentale con i numeri
naturali e sa valutare '
{'opporunita di ricorrere a una
calcolatrice. -Si orienta tra i
diversi mezzi di comunicazione
cd &in Brauu u rdiie i uoe
adeguato a seconda delle
situazioni.

-sviluppa atteggiamenti
cooperativi e collaborativi —

Scrive testi corretti
nell’ortografia, chiarie
coerenti, legati all’esperienza e
alle diverse occasioni che la
scola offre.
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-Produce rappresentazioni
grafiche del proprio operato
utilizzando strumenti
multimedialj -

Comprende e valuta eventi,
materiali, opere musicali
riconoscendone significati,
anche in relazione alla propria
esperienza musicale e ai diversi
contesti storico-culturalj

-Conosce j principali beni
artistico -culturali presenti ne|
Proprio territorio e manifesta
rispetto e sensibility per la loro
salvaguardia

-Individua alcunj elementj
culturali e coglie rapporti tra
forme linguistiche e ysj della
lingua straniera




BREVI CENNI STORIC!

Pompeij sorge in Campania nella fertile
Pianura del Sarno , fiume anticamente
navigabile alle pendic; dei monti Lattari

e del Vesuvio .

E’ una citt3 ricca di storia,religione,arte e
cultura. Il 29 agosto del 79 d.c. una Scossa
improwvisa fece sobbalzare persone e animali.|
Vesuvio si era risvegliato. | vulcano sj spaccod in
due e dal suo Cratere fuoriuscirone fumo,pietre

» Polveri, sabbje incandescenti. L'eruzione

Grazie agli scavi che rappresentano uno dej siti archeologici piy importanti di tutt' Italia e del mondo,
dichiarati patrimonio dell'umanita daly’ U.N.E.S.C.0. nel 1997, gli strorici hanno a disposizione molte fonti
per ricostruire la storia e modi di vivere die Romani. Resti di edifici » statue , mosaicj .0ggetti, fonti scritte e
dipinti sono stati trovati dagli archeologi in ogni parte dell'impero Pompei perd, occupa fra le fonti un

posto particolare: si tratta infatti di un’intera citta giunta quasi intatta fino a noi.
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QUESTIONARIO

1)Qual & I'argomento centrale a cui ruota la visita guidata?

2) Quali informazioni pensi di ricavare nel visitare questo sito e a cosa tj servirebbero?

3)Quando ci fu I'eruzione dej Vesuvio?

4) Perché gli scavi di Pompei sono cosl importanti?

5)Che cos’¢ I'U.N.E.S.C.0. e qual & il suo scopo?




Pompei, ritrovato negli scavi
I'anello d'oro g una fuggiasca

16marzo 2018

Osanna: "Erq sopra i basoli, nella zona delle tombe, questo ci fa
bensare che possa dppartenere a una delle vittime".

Uno straordinario anello in oro ¢ stato appena scoperto a Pompei, nel corso dej lavori di
messa in sicurezza presso Porta Stabia. Apparteneva probabilimente a una donna che
fuggiva dall'eruzione, ma non & escluso che chi 'ha perduta duemila anni fa portava con
sé anche altri gioiell;.

Il gioiello, racconta Osanna, "era sopra i basoli, nella zona delle tombe, questo ci fa
pensare che possa appartenere a una delle vittime"




QUESTIONARIO

1)A chi apparteneva probabilmente I'anello d’oro ritrovato durante lavori di messa in sicurezza presso
Porta Stabia?

2)Chi & Massimo Osanna?

4)Dove si trovava I'anello?

5) Cosa sono i basoli?




Il Vesuvio & un vulcano tra i pit famos;j al mondo soprattutto per la sua
storia ed é considerato universalmente come uno dei simboli piu rappresentativi
della cittad di Napoli. I monte, appartenente al sistema montuoso Somma -
Vesuvio, & alto circa 1281 metri e Sorge nel territorio dell'omonimo Parco
nazionale istituito nej 1996, a pochi chilometri da Napoli. Posizionato alle spalle
della costa de| golfo di Napoli, il Vesuvio domina un suggestivo paesaggio da
cartolina che lo ha reso celebre in ogni parte de| mondo.

1)A quale catena montuosa italiana e a quale sistema montuoso appartiene il Vesuvio?

2)Quanto & alto? .




3)Osserva la cartina 8eografica la citta di Pompei, rispetto a Sessa Aurunca, si trova Pl a Sud o piti a Nord?

4) Cerca sulla cartina geografica almeno tre citt3 che confinano con Pompei ed elencale.

'

Con una locandina,, invita a visitare gli scavi di Pompei, usando anche uno slogan in italiano e in inglese.
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RISOLVII SEGUENTI QUESITI

A) - Per trovarsi all’appuntamento con Ia guida degli scavi di Pompei,

fissato per le ore 9.00, a che ora bisogna partire da Sessa A., sapendo che il
viaggio dura un’ora € mezza?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

B)- Se per ogni 15 alunnij & previsto un docente accompagnatore, quanti
sono i docenti impegnati, visto che j partecipanti al viaggio sono 14 ?

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

C) La quota per alunno & dj 27 € » sapendo che I’ingresso agli scavi +
guida ¢ di 8 €, qual ¢ la quota per alunno per il viaggio in pullman?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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~le. attlwta da fare quattro o cmque volte Ia settil

LE INFORMAZ!ONI DALLA PIRAMJDE

» Dopo aver osservato la piramide dell’aﬁi
compagm comple’ta il testo,

La plramlde dell attlwté _motoria wsuah&a la quan
esempio:; le attivita che @ bene fare (quando?) .........
' sono andare a scuola in bICl 0 a piedi, passegglare
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usare il computer, fare wdeoglochr e guardare a tv ... e,

Imana sono .......... e e,

vita motoria e averne discusso con i tuoj

tita dl tempo da dedicare ogni giorno a varie attivita, per

salire le scale a pledl ordinare i giochi;
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e che per bambini itafiani di ferza classe primaria:
HOmpAgnet in auto el modo picr uszto /il modo meno Lsalo.

La o o scuolabus @ if rmodo pitr usato /1l modo meno usato.
dei bembini che vanno a scuola a piedi o in bicicletta & pit alta / piti bassa clella percantuale
ricddonn 1o scuolabus.
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(5c !IVI orizzontale o verticale)
bambini che trascorre circa 2 ore e mezzo al giorno davanti alla tv o ai videogiochi?

14 g noini \,xlnl"nlu EMpo 5ia davainti alla o 3 AL viGEOGIoThi.
- T TRty ‘Ir‘\/nﬂ'l alla &v o ai vide n(nn, 4 anche S ore Cuanil bamnbini sono su 1007
- T raila >t noma dell’istituto hr’ na fatto l'indagine tra i bambini italiani di terza orimaria
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'[ {swim
3[; play football
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cooking.
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